
WIR SUCHEN AB SOFORT EINE/N

Softwareentwickler*in Simulation
Subteam: Autonomous System

Das sind deine Aufgaben:

● Auswahl einer anforderungsgerechten Simulationsumgebung
● planen und durchführen variantenreicher Simulationen zur Validierung des

Fahrtalgorithmus’
● Aufbereitung der Ergebnisse und ableiten von Handlungsempfehlungen für

das Team

Das bringst du mit:

● Grundlegende Kenntnisse im Programmieren
● Interesse an Technik und Einzel- und Teamarbeit
● Motivation zur Einarbeitung in unbekannte Themenfelder
● Zuverlässigkeit, Eigeninitiative und Verantwortungsbewusstsein

Das bieten wir:

● Möglichkeit zur persönlichen Weiterentwicklung
● Unterstütztes Aneignen von Fachwissen über die Studieninhalte hinaus mit

erfahrenen Alumni und anderen Teammitgliedern
● Erlernen und Trainieren neuer Fähigkeiten
● Internationale Events im europäischen Raum
● Professionelle Software und Tools aus Industrie und Forschung

Dein persönlicher Ansprechpartner
lennart.mueller@curemannheim.de


